Wymagania edukacyjne

Klasa:

5BTI

Przedmiot: Aplikacje Desktopowe i Mobilne

Ocena

Uczen:

Ocena

Uczen:

niedostateczna (1)

nie opanowat podstawowych pojec¢ zwigzanych z aplikacjami desktopowymi i
mobilnymi,

nie potrafi uruchomié srodowiska Visual Studio ani utworzy¢ projektu .NET MAUI,
nie rozumie struktury projektu MAUI,

nie zna podstaw sktadni XAML ani C#,

nie potrafi tworzy¢ prostych kontrolek interfejsu uzytkownika,

nie wykonuje polecen praktycznych nawet z pomocag nauczyciela,

nie oddaje prac lub oddaje je w formie niezgodnej z poleceniem,

nie uczestniczy aktywnie w zajeciach i nie wykazuje checi do pracy.

dopuszczajaca (2)

zna podstawowe pojecia: aplikacja desktopowa, mobilna, MAUI, XAML,
Z pomoca nauczyciela potrafi:
o utworzy¢iuruchomié projekt MAUI,
o zmodyfikowac prosty interfejs (Label, Button, Entry),
rozumie bardzo podstawowa strukture projektu,
potrafi odtworzy¢ przyktad pokazany na lekgiji,
wykonuje proste ¢wiczenia praktyczne wedtug instrukgiji,
popetnia liczne btedy logiczne i sktadniowe,
ma trudnosci z samodzielnym rozwigzywaniem problemow,

oddaje prace niekompletne lub po terminie.



Ocena dostateczna (3)
Uczen:
e poprawnie postuguje sie podstawowymi pojeciami z zakresu MAUI,
e samodzielnie:
o tworzy projekt MAUI,
o projektuje prosty interfejs w XAML,
o obstuguje podstawowe zdarzenia (klikniecie, wpisywanie danych),
e zna podstawy nawigacji miedzy stronami,
e potrafi korzystac z prostych kontrolek (StackLayout, Grid, ListView),
o wykonuje wiekszos¢ ¢wiczen praktycznych,
e potrafi poprawi¢ btedy po wskazéwkach nauczyciela,
e rozumie podstawy pracy z danymi (listy, proste modele),

o wykazuje umiarkowang aktywnos¢ na lekcjach.

Ocena dobra (4)
Uczen:
o dobrze zna strukture projektu MAUI i role poszczegdlnych plikdw,
e samodzielnie:
o projektuje czytelny interfejs uzytkownika,
o stosuje style i zasoby w XAML,
o implementuje nawigacje wielostronicows,
e potrafi:
o potaczy¢ aplikacje z API (HttpClient),
o wyswietla¢ dane z internetu,
o korzystac z bazy SQLite,
e zna podstawy wzorca MVVM i stosuje Binding oraz Command,

e poprawnie realizuje ¢wiczenia praktyczne i projekty czgstkowe,



e aktywnie pracuje na lekcjach,

e potrafi logicznie wyjasni¢ dziatanie swojego kodu.

Ocena bardzo dobra (5)
Uczen:
e bardzo dobrze opanowat materiat programowy,
e samodzielnie:
o projektuje funkcjonalne aplikacje desktopowe i mobilne,
o stosuje wzorzec MVVM w praktyce,
o implementuje walidacje formularzy,
o korzysta z ustug systemowych (GPS, aparat),
e poprawnie testuje i debugguje aplikacje,
e potrafi:
o przygotowa¢ aplikacje do instalacji (APK / instalator),
o pracowac z Giti GitHub,
o wykonuje zadania bezbtednie lub z drobnymi uchybieniami,
o aktywnie uczestniczy w pracy zespotowej,

e prezentuje wysoki poziom samodzielnosci i zaangazowania.

Ocena celujaca (6)
Uczen:
e spetnia wszystkie wymagania na ocene bardzo dobra,
e wykazuje ponadprzecietne zainteresowanie przedmiotem,
e samodzielnie:
o projektuje rozbudowane aplikacje z dodatkowymi funkcjami,
o optymalizuje kod i interfejs uzytkownika,
e stosuje dobre praktyki programistyczne,

e proponuje wtasne rozwigzania i rozszerzenia projektow,



aktywnie wspiera innych uczniow,

bierze udziat w konkursach, projektach dodatkowych lub realizuje aplikacje
wykraczajgce poza program,

potrafi profesjonalnie zaprezentowacé i udokumentowaé swaj projekt.



