Wymagania edukacyjne
Klasa: 4BTE

Przedmiot: Aplikacje Desktopowe i Mobilne

Ocena niedostateczna (1)
Uczen:

e nie opanowat podstawowych poje¢ zwigzanych z aplikacjami desktopowymi i
mobilnymi

e nie potrafi uruchomié srodowiska Visual Studio ani utworzyé projektu

e nierozumie podstaw sktadni jezyka C#

e nie potrafi napisa¢ ani uruchomi¢ prostego programu typu ,,Hello World”
e nie zna podstawowych kontrolek (Button, Label, TextBox)

e nie wykazuje aktywnosci na zajeciach

¢ nie wykonuje ¢wiczen praktycznych ani projektéw

e nie prowadzi zeszytu / dokumentac;ji

e nie zalicza sprawdziandw i testow nawet w minimalnym zakresie

Ocena dopuszczajaca (2)
Uczen:
e zna podstawowe pojecia: aplikacja desktopowa, mobilna, Srodowisko IDE
e potrafi uruchomié¢ Visual Studio i utworzy¢ prosty projekt WinForms
e zna podstawowe typy danych i operatory w C#
e Zpomocag nauczyciela:
o tworzy prosty interfejs uzytkownika
o obstuguje podstawowe zdarzenia (np. Click)
e potrafi skompilowac i uruchomi¢ prosta aplikacje
e wykonuje najprostsze ¢wiczenia praktyczne

e zna podstawowe zasady pracy z plikami (zapis/odczyt — w minimalnym zakresie)



e zalicza sprawdziany na poziomie podstawowym

Ocena dostateczna (3)
Uczen:
e samodzielnie:
o tworzy projekty WinForms
o stosuje instrukcje warunkowe i petle
e znaistosuje:
o podstawowe kontrolki
o obstuge zdarzen
e potrafi:
o zaprojektowac prosty interfejs
o stworzy¢ prostg aplikacje uzytkowa (np. kalkulator, formularz)
e zna podstawy programowania obiektowego:
o klasyiobiekty
o wtasciwosci (get/set)
e wykonuje éwiczenia praktyczne zgodnie z poleceniem
e zapisuje i odczytuje dane z plikéw tekstowych

e KkorzystazListiDictionary w podstawowym zakresie

Ocena dobra (4)
Uczen:
e sprawhie postuguje sie jezykiem C#
e poprawnie projektuje interfejs uzytkownika (layout, grupy kontrolek, menu)
e stosuje:
o klasy, dziedziczenie i polimorfizm
o interfejsy

e obstuguje wyjatki w aplikacjach



e zapisuje i odczytuje dane w formatach:

o TXT
o JSON
o XML

e tworzy aplikacje wykorzystujgce:
o baze danych SQLite
o operacje CRUD
¢ samodzielnie wykonuje mini-projekty

e aktywnie uczestniczy w zajeciach

Ocena bardzo dobra (5)
Uczen:
e bardzo dobrze opanowat programowanie obiektowe w C#
o projektuje kompletne aplikacje desktopowe:
o logiczne
o estetyczne
o stabilne
e poprawnie:
o zarzadza strukturg projektu
o stosuje dobre praktyki programistyczne
o tworzy aplikacje z:
o obstugg bazy danych
o raportamiieksportem danych (CSV)
e samodzielnie rozwigzuje problemy programistyczne
e aktywnie pomagainnym uczniom

o uzyskuje wysokie wyniki ze sprawdzianow i testow

Ocena celujaca (6)



Uczen:
e spetnia wszystkie wymagania na ocene bardzo dobra
e wykazuje ponadprogramowa wiedze i umiejetnosci, np.:
o stosuje wzorce projektowe
o tworzy wtasne rozszerzenia aplikacji
¢ realizuje rozbudowane projekty indywidualne lub zespotowe
e samodzielnie:
o planuje projekt
o dokumentuje kod
o prezentuje dziatanie aplikacji
o wykorzystuje dodatkowe biblioteki lub technologie
e bierze udziat w konkursach informatycznych lub projektach szkolnych

o wykazuje szczegoblne zainteresowanie programowaniem



