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Rozdziat V: Grafika komputerowa 2D i 3D

Ocena

Kryteria szczegétowe (Uczen...)

1
(niedostateczna)

...hie potrafi uruchomié programu graficznego, nie rozumie podstawowych
poje¢ (np. model 3D, rzut 2D), nie wykonuje polecen nauczyciela.

2
(dopuszczajaca)

...potrafi otworzy¢ plik, ale ma problem z zapisaniem go; z pomoca
nauczyciela potrafi zlokalizowa¢ podstawowe narzedzia w programie
SketchUp (np. linia, okrag); podejmuje proby projektowania prostej tawki,
ale efekt koncowy jest niezadowalajgcy.

3 (dostateczna)

...samodzielnie postuguje sie podstawowymi narzedziami SketchUp;
potrafi narysowac rzut 2D ogrodu; projektuje trojwymiarowy model tawki;
umie urzadzi¢ pokdj modelami 3D, ale ma trudnosci z precyzja i estetyka.

4 (dobra) ...sprawnie wykorzystuje mozliwosci programu SketchUp; projektuje
wtasny pokdj w 3D z dbatoscig o szczegbty; potrafi modyfikowac istniejace
modele; doskonali umiejetnosci projektowania modeli tréjwymiarowych,
osiggajgc poprawne rezultaty.

5 (bardzo dobra) ...projektuje zaawansowane modele 3D, wykorzystujgc réznorodne

techniki i narzedzia; wykazuje sie kreatywnos$cig w aranzacji przestrzeni
(np. ogrodu, pokoju); potrafi importowac i eksportowaé¢ modele,
dostosowujac je do potrzeb projektu.




6 (celujaca)

...tworczo wykorzystuje grafike 3D, realizujac wtasne, wykraczajgce poza
program projekty; biegle postuguje sie zaawansowanymi funkcjami
programu, potrafi renderowacé sceny lub tworzy¢ proste animacje.

Rozdziat VII: Bazy danych

Ocena

Kryteria szczegétowe (Uczen...)

1
(niedostateczna)

...nie rozumie pojeé: baza danych, tabela, rekord, pole; nie potrafi
otworzy¢ pliku bazy danych, nie podejmuje prob wykonania zadan.

2
(dopuszczajaca)

...Z pomocg nauczyciela potrafi zdefiniowac tabele; rozumie, czym jest
rekord i pole; potrafi wprowadza¢ dane do istniejacej tabeli; ma trudnosci
z obstugg szkolnych zawodow ptywackich w bazie danych.

3 (dostateczna)

...samodzielnie tworzy proste tabele i wprowadza do nich dane; potrafi
wykonaé podstawowe operacje w bazie danych (np. sortowanie, proste
filtrowanie); tworzy proste kwerendy (np. 10 kwerend w bazie Zawody).

4 (dobra)

...projektuje strukture prostej bazy danych (np. gabinet stomatologiczny);
potrafi tworzy¢ ztozone kwerendy, w tym parametryczne; umie importowac
dane z innych dokumentéw do tabeli bazy danych.

5 (bardzo dobra)

...sprawnie zarzgdza bazami danych, potrafi tworzy¢ relacje miedzy
tabelami; przygotowuje korespondencije seryjng; biegle postuguje sie
jezykiem kwerend (SQL) w zakresie podstawowym; efektywnie
wykorzystuje bazy danych do rozwigzywania problemow.

6 (celujaca)

...projektuje i realizuje ztozone systemy bazodanowe, wykraczajace poza
program (np. system obstugi magazynu); potrafi tworzy¢ formularze i
raporty; wykorzystuje zaawansowane funkcje baz danych lub programuje
aplikacje bazodanowe.

Rozdziat XIV i XV: Algorytmy i programowanie

Ocena

Kryteria szczegétowe (Uczen...)




1
(niedostateczna)

...nie potrafi wyjasni¢, czym jest algorytm, zmienna, instrukcja; nie
podejmuje préb pisania kodu, nie rozumie dziatania podstawowych
algorytmow (np. sortowania).

2
(dopuszczajaca)

...Z pomoca nauczyciela potrafi zapisa¢ algorytm w postaci listy krokéw;
rozumie idee szyfrowania podstawieniowego; rozpoznaje instrukcje
warunkowe i iteracyjne w gotowym kodzie.

3 (dostateczna)

...samodzielnie stosuje instrukcje wejscia/wyjscia, przypisania; potrafi
zaprogramowac proste algorytmy na liczbach (np. NWD/NWW); rozumie i
programuje szyfrowanie tekstu metodg podstawieniowa.

4 (dobra)

...sprawnie postuguje sie instrukcjami warunkowymi i iteracyjnymi;
programuje algorytmy porzadkowania liczb (np. babelkowe); oblicza
wartosci ciggu Fibonacciego metoda iteracyjng; rozumie podstawy
efektywnosci algorytmow.

5 (bardzo dobra)

...tworzy ztozone programy rozwigzujace problemy algorytmiczne; biegle
postuguje sie roznymi metodami sortowania i potrafi je poréwnac;
samodzielnie dobiera algorytm do problemu; wykazuje sie kreatywnoscia
W programowaniu.

6 (celujaca)

...realizuje wtasne, skomplikowane projekty programistyczne
wykraczajgce poza program (np. zaawansowane szyfrowanie,
optymalizacja algorytmoéw); bierze udziat w konkursach informatycznych.

Rozdziat XVI: Projekty — elementy robotyki z wykorzystaniem Arduino

Ocena

Kryteria szczegétowe (Uczen...)

1
(niedostateczna)

...nie rozumie idei sterowania urzgdzeniami zewnetrznymi; nie potrafi
zidentyfikowac¢ podstawowych komponentow Arduino (np. ptytka, kabel
USB); nie podejmuje proby montazu uktadu.

2
(dopuszczajaca)

...Z pomoca nauczyciela potrafi podtgczyé ptytke Arduino do komputera;
rozpoznaje proste elementy uktadu (np. dioda LED); rozumie bardzo
ogolnie, czym jest programowanie robota.




3 (dostateczna)

...samodzielnie montuje proste uktady (np. migajaca dioda); potrafi wgrac
gotowe oprogramowanie na ptytke Arduino; uczestniczy w realizacji
projektéw typu "Wycisz radio" na podstawowym poziomie.

4 (dobra)

...samodzielnie tworzy proste programy sterujgce urzadzeniami (np.
sterowanie nawadnianiem ogrodu); potrafi zmontowac i oprogramowac
prosty uktad robota; rozumie, jak dziatajg czujniki i elementy wykonawcze.

5 (bardzo dobra)

...projektuje i realizuje bardziej ztozone projekty, np. buduje robota z
wykorzystaniem wielu czujnikéw i elementéw wykonawczych;
samodzielnie debuguje i optymalizuje kod; wykazuje sie inicjatywag w
doborze komponentow.

6 (celujaca)

...realizuje wtasny, innowacyjny projekt z zakresu robotyki lub automatyki,
wykraczajgcy poza program; potrafi projektowacé uktady elektroniczne i
programowac je w zaawansowany sposob (np. komunikacja
bezprzewodowa, silniki krokowe).



