Temat: Escaperoom - zabawa i nauka w jednym

Cel lekcji: Zapoznanie ucznidw z koncepcjg escaperoomu jako forma rozrywki i nauki, rozwijanie
umiejetnosci logicznego myslenia, pracy zespotowej i rozwigzywania problemow.

Czas trwania: 45 minut

I. Wprowadzenie (5 minut)

- Powitanie uczniéw i przedstawienie tematu lekc;ji.

- Krétkie omdwienie czym jest escaperoom i jakie sg jego gtowne cechy.

- Zadanie pytania: Czy ktos z Was byt juz kiedy$ w escaperoomie? Jakie byty Wasze wrazenia?

Il. Prezentacja (15 minut)

- Przedstawienie historii escaperoomoéw i ich popularnosci na catym swiecie.

- Omowienie zasad gry w escaperoomie: cel, czas, zasady.

- Przedstawienie réznych rodzajéw escaperoomoéw (np. przygodowe, logiczne, historyczne) i ich
tematow.

- Pokazanie zdjec¢ i krotkich filmow z réznych escaperoomow.

1. Cwiczenie praktyczne (20 minut)

- Podzielenie ucznidéw na grupy po 4-5 oséb.

- Przydzielenie kazdej grupie zadania do wykonania w formie mini-escaperoomu.

- Kazda grupa otrzymuje zestaw zagadek i famigtéwek, ktére muszg rozwigzaé¢ w okreslonym czasie.
- Nauczyciel obserwuje i wspiera grupy w trakcie rozwigzywania zagadek.

IV. Podsumowanie (5 minut)

- Podzielenie sie wrazeniami z ¢wiczenia praktycznego.

- Omadwienie korzysci ptynacych z gry w escaperoom: rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia,
pracy zespotowej, rozwigzywania problemoéw.

- Zadanie pytania: Czy chcielibyscie jeszcze raz sprobowac swoich sit w escaperoomie?

Zakonczenie lekcji: Podziekowanie uczniom za udziat w lekcji i zachecenie do dalszego eksplorowania
Swiata escaperoomow jako formy rozrywki i nauki.







